
Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) 

Компьютерное моделирование 

Цели дисциплины 
Целями освоения дисциплины Компьютерное моделирование является 

формирование профессиональных и общепрофессиональных компетенций будущих 

специалистов в области прикладной математики и информатики. Опираясь на знания, 

полученные при изучении курсов высшей математики и основ программирования, 

сформировать систему знаний, умений и навыков, связанных с применением основных 

методов математического и компьютерного моделирования. 

Задачи дисциплины 
Основными задачами изучения дисциплины являются: 

 Формирование системы знаний и умений, связанных с методологией построения 

математических и компьютерных моделей, с методами анализа моделей, с 

конкретными процедурами формализации объекта исследования. 

 Актуализация межпредметных знаний, способствующих пониманию особенностей 

компьютерного и математического моделирования. 

 Ознакомление с основными методами стохастического и имитационного 

моделирования и сферами их приложений. 

 Формирование системы знаний и умений, необходимых для использования методов 

компьютерного и математического моделирования в профессиональной области. 

 Обеспечение условий для активизации познавательной деятельности студентов и 

формирования у них практического опыта применения систем компьютерного 

моделирования в ходе решения прикладных задач, специфических для области их 

профессиональной деятельности. 

Формируемые компетенции и индикаторы их достижения по 

дисциплине 
 

Код 

компетенции 

Содержание 

компетенции 

Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

 

ОПК-1  

Способен 

самостоятельно 

приобретать, 

развивать и 

применять 

математические, 

естественнонаучные, 

социально-

экономические и 

профессиональные 

знания для решения 

нестандартных 

задач, в том числе в 

новой или 

незнакомой среде и 

в 

междисциплинарном 

контексте 

ОПК-1.1. 

Знает методы самостоятельного приобретения, развития 

и применения математических, естественнонаучных, 

социально-экономических и профессиональных знаний 

для решения нестандартных задач, в том числе в новой 

или незнакомой среде и в междисциплинарном 

контексте. 

ОПК-1.2 

Умеет приобретать, развивать и применять 

математические, естественнонаучные, социально-

экономические и профессиональные знания для решения 

нестандартных задач, в том числе в новой или 

незнакомой среде и в междисциплинарном контексте. 

ОПК-1.3 

Владеет навыками самостоятельного приобретения, 

развития и применения математических, 

естественнонаучных, социально-экономических и 

профессиональных знаний для решения нестандартных 

задач, в том числе в новой или незнакомой среде и в 

междисциплинарном контексте.. 

ОПК-2  
Способен 

разрабатывать 

ОПК-2.1 

Знает методы разработки оригинальных алгоритмов и 



оригинальные 

алгоритмы и 

программные 

средства, в том 

числе с 

использованием 

современных 

интеллектуальных 

технологий, для 

решения 

профессиональных 

задач 

программных средств, в том числе с использованием 

современных интеллектуальных технологий, для 

решения профессиональных задач. 

ОПК-2.2 

Умеет выбирать методы разработки оригинальных 

алгоритмов и программных средств, в том числе с 

использованием современных интеллектуальных 

технологий, для решения профессиональных задач. 

ОПК-2.3 

Владеет навыками применения методов разработки 

оригинальных алгоритмов и программных средств, в том 

числе с использованием современных интеллектуальных 

технологий, для решения профессиональных задач. 

 

  



Содержание разделов дисциплины 

 
1 семестр 

Тема 1. Понятие о компьютерном математическом моделировании 

Принципы компьютерного моделирования.  Основные определения, понятия 

компьютерного моделирования. Математическое моделирование и компьютеры. Этапы и 

цели компьютерного математического моделирования. Классификация математических 

моделей.  Некоторые приемы программирования. 

 

Тема 2. Компьютерное математическое моделирование в экономике 

Постановка задачи линейного программирования. Симплекс-метод. Динамическое 

программирование (метод рекуррентных соотношений). 

 


